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1.INTRODUCCION, JUSTIFICACION Y CONTEXTUALIZACION.

2.1 INTRODUCCION.

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisicion de un
pensamiento que se concreta en formas, actos y producciones artisticas y que posee la
capacidad de generar propuestas originales respondiendo a las necesidades del individuo.
Suponen, ademas, la posibilidad de actuar sobre la realidad creando respuestas que
prolonguen y amplien la capacidad expresiva del ser humano. La materia de Educacion
Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones de la imagen: plastica,
fotografica, cinematografica y mediatica; asi como su forma, que varia segun los materiales,
herramientas y formatos utilizados. La imagen, que puede ser bidimensional o tridimensional,
figurativa o abstracta, fija 0 en movimiento, concreta o virtual, duradera o efimera, se muestra
a partir de las diferentes técnicas que han ido ampliando los registros de la creacion. La
llegada de los medios tecnolégicos ha contribuido a enriquecer la disciplina, diversificando las
imagenes y democratizando la practica artistica, asi como la recepcion cultural, pero también
ha aumentado las posibilidades de su manipulacion. Por este motivo, resulta indispensable
que el alumnado adquiera los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para analizar
las imagenes criticamente, teniendo en cuenta los medios de produccion y el tratamiento que
se hace de ellas.

La materia da continuidad a los aprendizajes del area de Educacion Artistica de la etapa
anterior y profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el aprecio
y la valoracién critica de las distintas manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales, asi
como la comprension de sus lenguajes, a través de su puesta en practica en la realizacién de
diversas clases de producciones. Esta alfabetizaciéon visual permite una adecuada
decodificacion de las imagenes y el desarrollo de un juicio critico sobre las mismas. Ademas,

dado que la expresion personal se nutre de las aportaciones que se han realizado a lo largo



de la historia, favorece la educacion en el respeto y la puesta en valor del patrimonio cultural
y artistico.

La materia esta disefiada a partir de ocho competencias especificas que emanan
de los objetivos generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil
de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, en especial de los
descriptores de la competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se
afnaden aspectos relacionados con la comunicacion verbal, la digitalizacién, la
convivencia democratica, la interculturalidad o la creatividad. ElI orden en que
aparecen las competencias especificas no es vinculante, por lo que pueden trabajarse
simultaneamente, mediante un desarrollo entrelazado. De hecho, el enfoque
eminentemente practico de la materia conlleva que el alumnado se inicie en la
produccion artistica sin necesidad de dominar las técnicas ni los recursos, y que vaya
adquiriendo estos conocimientos en funcion de las necesidades derivadas de su

propia produccion.

2.2 CONTEXTUALIZACION.

Nuestro centro se halla situado en una poblacién que en los ultimos afos ha triplicado
el numero de habitantes, dentro en la Comarca de La Sagra, debido a la fuerte
expansion urbanistica de los ultimos afios (a unos 40 Km. de Madrid capital). Este
hecho ha provocado un continuo crecimiento demografico de la localidad, que se
traduce en un progresivo aumento de alumnado lo que se traduce en aulas
masificadas. El perfil socio-econdmico de estas familias es medio-bajo.

Nuestras aulas, en situaciones normales, estan ocupadas por mas de 30 alumnos, de
entre ellos, con un 50% de alumnos cuyas familias tienen procedencia extranjera, que
en la gran parte de los casos han estudiado su etapa infantil en el sistema educativo

espanol o han nacido en el pais.



COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO
Andrés Utrilla Abad (Jefe de departamento)
1° y 2° de Bachillerato Tecnolégico
Y2°deESOA,B,C,DyE
Andoni Aceituno Milla.
Taller de Arte 1° ESO,
Taller de arte y expresion 2° de ESO grupos A, By C.
Educacion plastica, visual y audiovisual 3° de ESO grupos A, By C.
Educacion plastica, visual y audiovisual 4° de ESO grupos Ay B.
Angela Reina Gago
Educacion plastica, visual y audiovisual 2° de ESO grupos F y G.

Educacion plastica, visual y audiovisual 3° de ESO grupos D, E, F y G.

2.3 MARCO NORMATIVO.
Durante el curso 2022/2023 conviven tanto en secundaria como en bachillerato dos

Decretos de Curriculo.

Ambito estatal.
v" Ley Organica 2/2006 (LOE), de 3 de mayo, de Educacion.

v Ley Organica 3/2020 (LOMLOE), de 29 de diciembre, por la que se modifica la
actual Ley Organica 2/2006 (LOE), de 3 de mayo, de Educacion.

Ambito autondmico.

Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacion de Castilla-La Mancha

Decretos autondmicos.
Para Secundaria:

Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion vy el curriculo de

Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad autbnoma de Castilla-La Mancha.

Para Bachillerato:

Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion vy el curriculo

de Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.




La Disposicion transitoria primera del decreto 82/2022 dedicado a la aplicabilidad del
Decreto 40/2015, de 15 de junio, por el que se establece el curriculo de Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha,
sefala que hasta la implantacion de las modificaciones introducidas por la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, en el curriculo, la organizacion y los objetivos de Educacion
Secundaria Obligatoria, las ensefianzas de esta etapa se regiran por lo establecido en el
Decreto 40/2015, de 15 de junio. En todo caso, se tendra en cuenta que los estandares de
aprendizaje evaluables que figuran en los anexos de dicho decreto tienen caracter

meramente orientativo. (Para los cursos pares durante el curso escolar 2022/2023)

2.4 DEFINICIONES LOMLOE.

v' Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar
la etapa y cuya consecucién estd vinculada a la adquisicion de las
competencias clave.

v Competencias clave: desempefios que se consideran imprescindibles para
que el alumnado pueda progresar, con garantias de éxito, en su itinerario
formativo, afrontando los principales retos y desafios tanto globales como
locales. Estas competencias adaptan al sistema educativo espafiol las
establecidas en la Recomendacién del Consejo de la Union Europea, de 22 de
mayo de 2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje
permanente.

v Competencias especificas: desempenos que el alumnado debe poder
desplegar en actividades y en situaciones cuyo abordaje requiere de los
saberes basicos de cada materia. Las competencias especificas constituyen
un elemento de conexién entre, por una parte, las competencias clave y, por
otra, los saberes basicos de las materias y los criterios de evaluacion.

v Criterios de evaluacion: referentes que indican los niveles de desempefio que
se pretende que desarrolle el alumnado, en un momento concreto de su
proceso de aprendizaje, mediante las situaciones y las actividades a las que
se refieren las competencias especificas de cada materia.

v' Saberes basicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los
contenidos propios de una materia y cuyo aprendizaje es necesario para la

adquisiciéon de las competencias especificas.



v' Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el
despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas tanto a las
competencias clave como a las especificas, que contribuyen a la adquisicién y

desarrollo de las mismas.

2. FINALIDAD, PRINCIPIOS PEDAGOGICOS Y OBJETIVOS DE
ETAPA.

2.1 FINALIDAD DE LA ETAPA.

La finalidad de la Educacion Secundaria Obligatoria consiste en lograr que el
alumnado adquiera los elementos basicos de la cultura, especialmente en sus
aspectos humanistico, artistico, cientifico-tecnolégico y motriz; desarrollar

y consolidar en ellos los habitos de estudio y de trabajo, asi como habitos de vida
saludables, preparandolos para su incorporacion a estudios posteriores y para su
insercion laboral; y formarlos para el ejercicio de sus derechos y

obligaciones como ciudadanos y ciudadanas.

2.2 PRINCIPIOS PEDAGOGICOS.

1. Los centros elaboraran sus propuestas pedagodgicas para todo el alumnado de
esta etapa atendiendo a su diversidad. Asimismo, arbitraran métodos que tengan
en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado, favorezcan la
capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

2. Los centros educativos podran configurar una oferta organizada por ambitos y
dirigida a todo el alumnado para quienes se considere que su avance se puede
ver beneficiado de este modo. Dicha oferta se elaborara en funcién de la situacién
especifica del centro, dentro de su autonomia organizativa. El agrupamiento de
las materias mantendra el enfoque competencial y su organizacién formara parte
del Proyecto educativo.

3. En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo
de las competencias establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de
la ensefianza basica y se fomentara la correcta expresion oral y escrita y el uso
de las matematicas. A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un

tiempo a la misma en la practica docente de todas las materias, que se



especificara en el correspondiente plan de fomento de la lectura del centro
docente.

4. Para fomentar la integracién de las competencias trabajadas, dedicara un
tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos y relevantes
y a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la
autonomia, la reflexién y la responsabilidad.

5. La comprensidn lectora, la expresién oral y escrita, la comunicacion audiovisual,
la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del
espiritu critico y cientifico, la educacién emocional y en valores, la igualdad de
género y la creatividad se trabajaran en todas las materias, sin perjuicio del
tratamiento especifico que se pueda llevar a cabo. Igualmente se fomentaran
dentro de las materias, de manera transversal, la educacion para la salud, incluida
la educacion afectivo-sexual, la formacion estética, la educacién para la
sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la cooperacion entre
iguales.

6. Durante el aprendizaje de la lengua extranjera se priorizara el uso de la misma
en el aula y especificamente el desarrollo de la comprension, expresion y la
interaccion oral, utilizando la lengua castellana solo como apoyo en el proceso de
ensefianza y aprendizaje.

7. La consejeria competente en materia de educacion establecera las condiciones
y orientaciones que permitan que, en los primeros cursos de la etapa, el
profesorado con la debida cualificaciéon imparta mas de una materia al mismo
grupo de alumnos y alumnas.

8. De igual modo, corresponde a los centros educativos proporcionar soluciones
especificas para la atencion de aquellos alumnos y alumnas que manifiesten
dificultades especiales de aprendizaje o de integracién en la actividad ordinaria de
los centros, de los alumnos y alumnas de alta capacidad intelectual, asi como de

los alumnos y alumnas con discapacidad.

2.3 OBJETIVOS DE LA ETAPA.
Atendiendo al Decreto de curriculo los objetivos son logros que se espera que el
alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya consecucién esta vinculada

a la adquisicién de las competencias clave.



La Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a las demas personas,

practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los

estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios
de cualquier tipo, incluidos los derivados por razon de distintas etnias, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para,
con sentido critico, adquirir

nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar
en una reflexién ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccion, tanto de forma
oral, como escrita, utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

I) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada,
aproximandose a un nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las

Lenguas.



j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de
Espafia, y especificamente de

Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural. Este conocimiento,
valoracion y respeto se extendera también al resto de comunidades autbnomas, en
un contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los

habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el

desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad
en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la
salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos,
especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora.

I) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para
procurar que los recursos

prevalezcan en el espacio el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de
economia lineal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos de conducta y
conocimientos propios de una economia circular.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando

diversos medios de expresion y representacién, conociendo y valorando las propias

castellano-manchegas, los hitos y su personajes y representantes mas destacados.

3. COMPETENCIAS CLAVE Y ESPECIFICAS.

3.1 COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA.
1. A efectos de este decreto, las competencias clave del curriculo son las

siguientes:

a) Competencia en comunicacion linglistica
b) Competencia plurilingiie
¢) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

d) Competencia digital



e) Competencia personal, social y de aprender a aprender
f) Competencia ciudadana
g) Competencia emprendedora

h) Competencia en conciencia y expresion culturales

2. El Peffil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica fija las
competencias clave que el alumnado debe haber adquirido y desarrollado al
finalizar la ensenanza basica. Constituye el referente ultimo del desempefio
competencial, tanto en la evaluacion de las distintas etapas y modalidades de la
formacion basica, como para la titulacion de Graduado en Educaciéon Secundaria
Obligatoria. Fundamenta el resto de decisiones curriculares, asi como las

estrategias y orientaciones metodoldgicas en la practica lectiva.

3.2 COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas

manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender
cdmo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y
conservacion. La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento
clave para entender las diferentes culturas a lo largo de la historia. A través de las
diferentes artes, el ser humano se define a si mismo, aportando sus valores y
convicciones, pero también a la sociedad en la que esta inmerso, bien sea por
asimilacion, bien sea por rechazo, con todos los matices entre estas dos posiciones.
Una mirada sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista y la variacion
de los mismos a lo largo de la historia ayuda al alumnado en la adquisicion de un
sentir respetuoso hacia las demas personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacion de toda produccion artistica,

para poder valorarla adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la



evolucion de la historia del arte y la cultura, y, con ella, de las sociedades que dan
lugar a dichas producciones. Abordando estos aspectos por medio de producciones
orales, escritas y multimodales, el alumnado puede entender también la importancia
de la conservacion, preservacion y difusién del patrimonio artistico comun,
comenzando por el que le es mas cercano, hasta alcanzar finalmente el del conjunto
de la humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCECI1.

2. Explicar _las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias,

comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el
patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el
progreso desde la intencidn hasta la realizacién, para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el dialogo intercultural, asi como para superar
estereotipos. La realizacion de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad
y la imaginacién del alumnado, asi como a la construccion de un discurso critico
elaborado y fundamentado sobre sus obras y sobre las obras de otras personas. A
partir de la comprension activa de las dificultades inherentes a todo proceso de
creacion en sus diferentes fases, con la asimilacion de la compleja vinculacién entre
lo ideado y lo finalmente conseguido, el alumnado puede superar distintos prejuicios,
especialmente comunes en lo relativo a la percepcion de las producciones artisticas
y culturales. Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre
iguales, asi como la puesta en contexto de estas con otras manifestaciones artisticas
y culturales, debe servir para que el alumnado valore las experiencias compartidas,
amplie sus horizontes y establezca un juicio critico -y autocritico-, informado vy
respetuoso con las creaciones de otras personas y con las manifestaciones de otras
culturas. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la capacidad de observacién e interiorizacion de la
experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y
alimentar el imaginario. Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales

contemporaneas han aumentado las posibilidades en cuanto a soportes y formatos.



Solo en el terreno audiovisual se encuentran, entre otros, series, peliculas, anuncios
publicitarios, videoclips, formatos televisivos o formatos novedosos asociados a las
redes sociales. Apreciar estas producciones en toda su variedad y complejidad
supone un enriquecimiento para el alumnado, dado que, ademas de ayudar a
interiorizar el placer inherente a la observacion de la obra de arte visual y del discurso
audiovisual, de ellas emana la construccion de una parte de la identidad de todo ser
humano, lo que resulta fundamental en la elaboraciéon de un imaginario rico y en la
cimentacion de una mirada empatica y despojada de prejuicios. El analisis de las
distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe estar orientado hacia el
enriquecimiento de la cultura artistica individual y del imaginario propio. Ademas de
las propuestas contemporaneas, se deben incluir en este analisis las manifestaciones
de épocas anteriores, para que el alumnado comprenda que han construido el camino
para llegar hasta donde nos encontramos hoy. Entre estos ejemplos se debe
incorporar la perspectiva de género, con énfasis en el estudio de producciones
artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su representacion

en el arte. Finalmente, el acercamiento a diferentes manifestaciones construira una
mirada respetuosa hacia la creacién artistica en general y sus manifestaciones
plasticas, visuales y audiovisuales en particular. Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CD1,
CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas. En la
creacion de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son
practicamente ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el “videomapping”, el
arco expresivo es inabarcable, y los resultados son tan diversos como la propia
creatividad del ser humano. Es importante que el alumnado comprenda esta
multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los niveles, por lo que debe
entender su naturaleza diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de
produccion y de disefio en el proceso de creacion, como a los de recepcion. De esta
manera, puede incorporar este conocimiento en la elaboracion de producciones

propias. Para que el alumnado entienda las producciones artisticas y digitales de la



actualidad y se inicie en la realizacion de producciones propias, puede promoverse la
aproximacion al conocimiento de distintos saberes, entre los que se pueden incluir: el
lenguaje técnico matematico propio de la geometria, la evolucion de internet como
soporte artistico y comunicativo, la cinematografia, los instrumentos 6pticos y/u otros
que se consideren necesarios. En este sentido, resulta fundamental que el alumnado
aprenda a identificar y diferenciar los medios de produccion y disefio de imagenes y
productos culturales y artisticos, asi como los distintos resultados que proporcionan,
y que tome conciencia de la existencia de diversas herramientas para su
manipulacion, edicion y postproducciéon. De este modo, puede identificar la intencion
con la que fueron creados, proceso necesario para analizar correctamente la
recepcion de los productos artisticos y culturales, ubicandolos en su contexto cultural
y determinando sus coordenadas basicas. Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD1, CD2, STEM1, STEMS,
CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e

imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion
de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y
desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza. Llevar a cabo una produccién
artistica es el resultado de un proceso complejo que implica, ademas de la capacidad
de introspeccion y de proyeccién de los propios pensamientos, sentimientos y
emociones, el conocimiento de los materiales, las herramientas, las técnicas y los
recursos creativos del medio de expresién escogido, asi como sus posibilidades de
aplicaciéon. Para que el alumnado consiga expresarse de manera auténomay singular,
aportando una vision personal e imaginativa del mundo a través de una produccién
artistica propia, debe experimentar con los diferentes resultados obtenidos y los
efectos producidos. De este modo, ademas, se potencia una vision critica e informada
tanto sobre el propio trabajo como sobre el ajeno, y se aumentan las posibilidades de
comunicacion con el entorno. Asimismo, un manejo correcto de las diferentes
herramientas y técnicas de expresion, que debe partir de una intencionalidad previa
a la realizacion de la produccion, ayuda en el desarrollo de la autorreflexion y la
autoconfianza, aspectos muy importantes en una competencia que parte de una

produccion inicial, por tanto, intuitiva y que prioriza la expresividad. Esta competencia



especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD3,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA4.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad
personal, cultural y social. Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado,
es indispensable el conocimiento del contexto artistico y cultural de la sociedad en la
que experimenta sus vivencias. El conocimiento critico de distintos referentes
artisticos y culturales modela su identidad, ayudandolo a insertarse en la sociedad
de su tiempo y a comprenderla mejor. A partir del analisis contextualizado de las
referencias mas cercanas a su experiencia, el alumnado es capaz de identificar sus
singularidades y puede hacer uso de esos referentes en sus procesos creativos,
enriqueciendo asi sus creaciones. El conocimiento de dichas referencias contribuye,
en fin, al desarrollo de la propia identidad personal, cultural y social, aumentando la
autoestima, el autoconocimiento y el respeto de las otras identidades. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCECa3.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto
artistico. El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos,
desde los mas tradicionales, como la pintura, hasta los mas recientes, como el
audiovisual, la instalacion o la performance. El alumnado debe ser capaz de
identificarlos, asi como de clasificarlos y establecer las técnicas con las que se
producen. Para ello, también es importante que experimente con los diferentes
medios, tecnologias e instrumentos de creacién, haciendo especial hincapié en los
digitales, definitorios de nuestro presente y con los que suele estar familiarizado,
aunque a menudo de un modo muy superficial. El alumnado debe aprender a hacer
un uso informado de los mismos, sentando las bases para que mas adelante pueda
profundizar en sus potencialidades expresivas, poniendo en juego un conocimiento
mas profundo de técnicas y recursos que debe adquirir progresivamente. El alumnado
debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contemporaneas y los diferentes

lenguajes artisticos en la elaboracion de un proyecto artistico que integre varios de



ellos, buscando un resultado que sea fruto de una expresion actual y contemporanea.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CCL3, STEMS,

CD1, CD2, CD5, CC1, CC3, CCEC4.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la
intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas
oportunidades de desarrollo personal. La obra artistica alcanza todo su sentido y
potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto sobre él. En este sentido,
el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos, y, en consecuencia,
la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo
elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial destinada a una audiencia
amplia que crear una instalacion de videoarte con una voluntad minoritaria. El
alumnado debe entender que todas las posibilidades son validas, pero que la idea, la
produccion y la difusién de una obra han de ser tenidas en cuenta desde su misma
génesis. Ademas, es importante que identifique y valore las oportunidades que le
puede proporcionar su trabajo segun el tipo de publico al que se dirija, lo que se
apreciara a partir de la puesta en comun del mismo. Se pretende que el alumnado
genere producciones y manifestaciones artisticas de distinto signo, tanto individual
como colectivamente, siguiendo las pautas que se hayan establecido, identificando y
valorando correctamente sus intenciones previas y empleando las capacidades
expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECA4.

4. SABERES BASICOS.

Los saberes basicos, atendiendo a la definicién dada en el curriculo se trata de
los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos
propios de una materia y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de

las competencias especificas.



A. Patrimonio artistico y cultural.

- Los géneros artisticos.

- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su
relacion con el contexto histérico.

- Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.

B. Elementos formales de la imagen vy del lenguaje visual. La expresion grafica.

- El lenguaje visual como forma de comunicacion y medio de expresion. Pensamiento
visual.

- Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas.

- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

- La percepcidn visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.
- La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el espacio.

- Espacio y volumen. La luz como elemento formal y expresivo.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar
y asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de materiales y técnicas, realizaciéon
de bocetos.

- Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Formas
poligonales. Curvas técnicas y enlaces.

Aplicacion en el disefo.

- Técnicas basicas de expresién grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas
y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso tanto en
el arte como en el disefo; sus caracteristicas funcionales y expresivas.

- Representacion de las tres dimensiones en el plano. Introduccion a los sistemas de
representacion

- El médulo como elemento constructivo. Tipos de modulo en disefio.



D. Imagen y comunicacion visual vy audiovisual.

- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Contextos y funciones.

- Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

- Laimagen a través de los medios de comunicacion y las redes sociales

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes
caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacion y los formatos digitales.
- Edicion digital de la imagen fija y en movimiento.

- Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de

forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

CRITERIOS DE EVALUACION.

4.1 CRITERIOS DE EVALUACION.

CE.EPVA.1.

Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y
artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia
cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la
sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

El patrimonio es un legado cultural que recibimos del pasado, que vivimos en el presente y que transmitiremos a
las generaciones futuras, encierra el potencial de promover el acceso a la diversidad cultural y su disfrute.

Las obras artisticas no pueden leerse ni abordarse sin tener en cuenta su contexto, necesitamos conocer los
factores sociales e histéricos que las rodean para hacer una lectura completa de la obra. Esta lectura nos dara
mas certezas en cuanto a su significado, funcion y finalidad.

Tras el analisis de los factores que rodean la obra y ver como han intervenido e influido en el desarrollo de las
sociedades se pretende que el alumnado considere la conservacion del patrimonio y su proteccion como factores
importantes y convertirlo asi en un ciudadano o ciudadana consciente y respetuoso o respetuosa con su valor.

Es objeto de este criterio de evaluacion que los alumnos o las alumnas sean capaces de reconocer el contexto de
las producciones artisticas determinadas, asi como su funcion e importancia en la sociedad, ademas de atribuir el
valor y la importancia necesarios al patrimonio.

19y 29 ESO

1.1. Reconocer los factores histoéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi como su funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras
de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.

1.2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el
analisis guiado de obras de arte.

CE.EPVA.2.

Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con
algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el




progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

El presente criterio se basa en la comunicacion de experiencias creativas producidas por los alumnos o las
alumnas, en su explicacion de forma independiente y aislada y posteriormente comparandolas con otras.

El hecho de que los productores o las productoras sean los alumnos o las alumnas producira una gran diversidad
de mensajes, ya que estos o estas elaboraran sus producciones a partir de su contexto, su cultura, su imaginacion
y su vida, por lo que dada la diversidad habitual en el aula la produccion sera presumiblemente diversa. Los
alumnos o las alumnas deben tener margen de libertad en sus creaciones para poder expresarse y que estas
contribuyan para configurar y desarrollar su identidad. En esta parte es fundamental el dominio de conceptos
como realidad, interpretacion y representacion, la superacion de estereotipos, ademas de plantear una postura
respetuosa con la diversidad.

En la segunda parte el alumnado adquiere el papel de espectador, capacitarse para poder analizar los elementos
visuales es clave en su formacion, puesto que pocos o pocas seran los alumnos o las alumnas que en un futuro
se dediquen a la creacion de productos visuales, pero absolutamente todos o todas son y seran espectadores o
espectadoras. Lo primero que se solicita es que presenten una actitud respetuosa tanto hacia el trabajo de los
demas como al suyo propio y a partir de ahi que, siguiendo la guia que les proporcione el profesorado, sean
capaces de analizar y comprender la representacion plastica, visual o audiovisual.

19y 29 ESO

2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la
produccion, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales,
desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones
culturales.

CE.EPVA.3.

Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura
artistica individual y alimentar el imaginario.

El analisis de obras plasticas, visuales y audiovisuales puede ser una experiencia conmovedora y estimulante,
esto va a depender de la calidad de la propuesta, de los conocimientos que uno atesore sobre ella y de la
capacidad del lector o de la lectora de entender y descifrar aquello que se contempla. Conviene involucrar a los
estudiantes o a las estudiantes con asignaciones que sean relevantes para sus vidas: incluir reflejos de sus
antecedentes culturales, sus intereses y experiencias, intentar con la obra propuesta generar una conexion.
También resultan apropiadas obras que les puedan resultar un desafio presentandoles nuevas perspectivas o
problematicas de actualidad, por ello conviene incluir protagonistas que estan haciendo arte en este momento
actual.

En la primera fase se solicita al alumnado la seleccion de propuestas y la realizacion de un analisis descriptivo
desde el respeto, con el objetivo de convertir ese conocimiento en propio e incorporarlo a su bagaje personal
como fuente de recursos y referencias culturales. En la segunda fase se pide su implicacion de forma mas
personal, se trata de que sea capaz de expresar impresiones y emociones de forma abierta.

Es fundamental destacar el papel del profesorado a la hora de incluir el respeto a la diversidad, la perspectiva de
género.

19y 29 ESO

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal
y su imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con
respeto impresiones y emociones y expresando la opinién personal de forma abierta.

CE.EPVA.4.




Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su contexto,
para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

Los diferentes lenguajes artisticos, los materiales y el desarrollo de las técnicas constituyen una parte importante
de la expresion artistica. El mayor conocimiento posible de los diferentes lenguajes y las técnicas que los
caracterizan permitira ampliar las posibilidades del alumnado a la hora de realizar sus propias producciones.

El alumnado debe por un lado ser capaz de identificar y distinguir las diversas técnicas y lenguajes artisticos, pero
a su vez integrarlos en su contexto, reconociendo la manera en que otros han realizado la creacion artistica segun
sus particularidades. Conviene explicarlos de forma holistica, permitiendo que los alumnos o las alumnas
establezcan relaciones con las particularidades que rodean el uso determinado de un lenguaje, técnica o material.
El analisis guiado contribuira a que sean capaces de apropiarse de ellas para utilizarlas de forma éptima en el
momento en que sus necesidades expresivas lo requieran.

19y 29 ESO

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos
y resultados en funcién de los contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnoldgicos, buscando y analizando la
informacién con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

CE.EPVA.S.

Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la intencionalidad, para expresar la visién del mundo,
las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicaciéon y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

El proceso de creacion parte de una idea que sera la que genere la forma artistica que expresa, a su vez, laideay
la accion. Esta reflexion acerca del proceso de creacion se dara en el alumnado capaz de integrar todo lo
analizado y estudiado a la hora de desarrollar su proceso creativo propio.

La experimentacion con diversas técnicas y materiales es la primera parte del presente criterio, se espera de los
alumnos o de las alumnas que a través de esa practica desarrollen su capacidad de expresion y reflexion. Y, por
ultimo, en la segunda parte lo que se les solicita es la capacidad de incluir el proceso creativo (con todo lo que ello
implica, eleccidon adecuada de los materiales, las técnicas, los soportes...) en el desarrollo de la produccion
artistica que se le solicite, bien sea individual o colectiva. Se trata de no desvincular el resultado final del proceso
necesario para conseguirla, incluirlo en la idea que nos lleva al resultado final, es decir, mostrar coherencia entre
la idea, el proceso y el resultado.

19y 29 ESO

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la
experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la
reflexion critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas
y los soportes adecuados al proposito.

CE.EPVA.6.

Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer
las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Todos los individuos somos sujetos culturales: compartimos ideas, experiencias, tradiciones y practicas que
definen nuestra identidad.

Los grupos sociales tienen experiencias diferentes segun su entorno préximo, experiencias y referencias a las que
accedan.




Vincular los contenidos y las practicas de ensefianza con la realidad cultural del alumnado contribuira a la
ampliacion del grado de pertenencia cultural de éstos, lo que implica el reconocimiento y valoracion del propio
entorno, factores clave en la construccién de aprendizajes significativos que favorecen la comprension y la
comunicacion de los demas. La puesta en valor de sus costumbres, saberes tradicionales y formas de pensar la
realidad contribuye a un aprendizaje de calidad. En el ambito de la educacion artistica la pertenencia cultural se
refleja en la creacion de productos artisticos como lugar en el que manifestar la cultura y la experiencia de los
creadores. La diversidad del aula contribuira a la obtencién de multiples obras en las que encontrar otras
experiencias y observar diferencias en formas de ver y estar en el mundo. Enfrentarse a esto desde el respeto y la
tolerancia contribuira al desarrollo de la identidad de nuestro alumnado desde el punto de vista personal, cultural y
social.

Este criterio de evaluacion mide la capacidad de explicar su entorno analizando experiencias artisticas actuales y
la capacidad de utilizar referencias propias en producciones propias. Es fundamental el papel del profesorado
para contribuir a que el alumnado se sienta orgulloso y quiera hacer participes a los demas de sus experiencias,
referencias y entorno.

19y 29 ESO

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los
factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones
propias, mostrando una vision personal.

CE.EPVA.7.

Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacién de un proyecto artistico.

A lo largo del proceso de aprendizaje, los alumnos o las alumnas muestran grados de competencia diferentes en
las producciones plasticas que realizan.

El profesorado intervendra en el proceso creativo contribuyendo a generar un ambiente que posibilite diferentes
tipos de producciones. Por un lado, las correspondientes a la expresion libre vinculadas a la manifestacion de
ideas y sentimientos, y por otro, la realizacion de actividades dirigidas al aprendizaje y puesta en practica de los
elementos del cédigo plastico, de la imagen y su significado, asi como la utilizacién y afianzamiento de las
diferentes técnicas y materiales. La actividad plastica sera el resultado de un proceso activo y reflexivo que
permite al alumnado progresar, el maestro intervendra para que el alumnado asuma que el proceso creativo
implica elementos de planificacion y disefio de la accion, desarrollo de la tarea y valoracion contrastada.

19y 29 ESO

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

CE.EPVA.8.

Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas
del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

Este criterio pone en valor el proceso reflexivo que toda produccion artistica debe llevar asociado y supone que el
alumnado sea consciente de que la creacion de producciones artisticas es una manera de expresion que
pertenece a todas las personas y que esta presente en su desarrollo personal, escolar y social.

En la primera parte del presente criterio se solicita al alumnado la capacidad de entender el por qué y para qué de
las creaciones y expresiones artisticas, asi como la valoracion del grado de importancia que implica. Esta
comprension ayuda a los estudiantes o a las estudiantes a enriquecer sus proyectos, motivandolos a utilizar
nuevos recursos y formular preguntas en beneficio de su desarrollo.

En la segunda parte se analiza la capacidad para crear con intencion y teniendo en cuenta a su vez el proceso de
creacion y el publico al que va dirigida dicha propuesta. El alumnado debe tomar el proceso creativo como un
desarrollo consciente que evoluciona a medida que se desarrolla la idea, se investiga y se intenta comprender.




Por ultimo, se valora la exposicion, tanto del proceso como del resultado final, con objetivo de ampliar las
oportunidades de mejora. Cabe destacar la importancia del proceso de retroalimentacion enfocado de forma
constructiva. Para que el alumnado sea capaz de expresarse de forma abierta necesita tanto un clima de
confianza, ya que esta exponiendo al publico un proceso que en gran parte es bastante personal, como la
seguridad de que las criticas a las que se va a exponer son constructivas y le van a servir para mejorar.

1°y 2° ESO

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando

abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico
destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas,
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias
mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud

4.2 PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION.
TALLER ARTISTICO

Trabajos individuales

Trabajos en equipo

Trabajos por proyectos

Trabajos orales

Trabajos escritos (evaluacion inicial)
Recuperacion dentro del trimestre con apoyo.

EPVA

Trabajos individuales

Trabajos en equipo

Trabajos por proyectos

Trabajos orales

Trabajos escritos (evaluacion inicial)
Recuperacion dentro del trimestre con apoyo.

DIBUJO TECNICO

Examenes con actividades sobre los contenidos impartidos.

4.3 CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION.

En la evaluacién inicial se hizo a través de preguntas para detectar la situacion en la que se
encuentra el alumnado, y asi poder adaptar los contenidos para alcanzar los objetivos de la
materia.

La forma de evaluar es trimestral y por actividad ya que nuestra materia es meramente
practica. Se evalua cada una, ya sea individual, grupal, exposicidén o trabajo expuesto, y se
les vuelve a indicar todo lo que tienen que mejorar para que si desean subir nota puedan
volver a hacerlo.



La nota final sera la media aritmética de todas las actividades realizadas, es decir, todas
tienen el mismo valor, peso y ponderacién. En caso de dar la media aritmética numeros
decimales el redondeo sera para arriba o para abajo segun sea inferior o igual o superior a
0’5. Se tendra en cuenta la entrega a plazos a tiempo valorando la autonomia y la
responsabilidad de cada alumnado. Dicho redondeo se aplicara de forma positiva si el alumno
cumple sus plazos de entrega, puntualidad, asistencia, comportamiento en el aula.

4.4 RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE (PLAN DE REFUERZO)
RECUPERACION DE EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 1° DE ESO
Para todo alumno/a al que se le imparta la materia de Educacién plastica, visual y

audiovisual en cualquiera de los niveles, ya sea obligatoria (2° y 3° de la ESO) u
optativa (4° de la ESO) la superacion de dicha materia en el curso actual supone
la evaluacion positiva en cualquiera de las posibles materias pendientes de cursos
anteriores. Para todos los que no cursen la materia el plan de trabajo sera el
siguiente:

Elaboracion de tres videos tutoriales en los que se visualice correctamente el
dibujo hecho en una hoja y las manos del alumno usando los instrumentos de
dibujo (lapiz, compas, escuadra y cartabdn, etc.). También debe oirse la voz del
alumno explicando cada paso del proceso de elaboracion. Aconsejamos usar
tripode o un palo selfie sujeto en un lugar alto, por encima de la mesa de dibujo.
En ciertos momentos del video se puede acelerar la velocidad de grabacion (time
lapse o camara rapida). Si no sabe editar un video que incluya cada momento del
proceso, puede enviar tantos videos como necesite, cada uno con la velocidad
deseada (rapida o normal).

Video 1: (Entrega antes del 25 de febrero) Método general para la construccion de
un poligono a partir del radio. Usar lapiz blando 2B o rotuladores para que se
destaquen mejor los trazos.

Video 2: (Entrega antes del 8 de abril) A partir de una foto cualquiera, dibujar tres
representaciones con diferente iconicidad (una realista, una figurativa y una mas
abstracta) todo en la misma hoja (A4). Técnica libre (lapices, rotuladores, pinturas,
etc).

Video 3: (Entrega antes del 10 de junio) Exponer doce vifietas de un comic original,
pasando de una a una, donde se usen diferentes formas de vifieta, tipos de plano
(general, largo, medio, corto, primer plano y plano detalle), onomatopeyas y lineas
cinéticas o de expresion. Tema y técnica libre. Puede hacerse usando fotografias
de juguetes y/o objetos reales y una aplicacién digital siempre que se adjunte una

foto del alumno con los personajes del comic.



Entregar al correo electrénico dibujosalinas@gmail.com
Poner en el asunto del correo: nombre, apellidos, curso y grupo al que pertenece

este afno 2023, numero de video (1, 2 o 3) y asignatura que desea recuperar.

RECUPERACION DE EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 2°
DE ESO

Para todo alumno/a al que se le imparta la materia de Educacién plastica, visual y

audiovisual en cualquiera de los niveles, ya sea obligatoria (2° y 3° de la ESO) u
optativa (4° de la ESO) la superacion de dicha materia en el curso actual supone
la evaluacion positiva en cualquiera de las posibles materias pendientes de cursos
anteriores. Para todos los que no cursen la materia el plan de trabajo sera el
siguiente:

Elaboracion de videos tutoriales en los que se visualice correctamente el dibujo
hecho en una hoja y las manos del alumno usando los instrumentos de dibujo
(compas, escuadra y cartabon). También debe oirse la voz del alumno explicando
cada paso del proceso de elaboracién. Aconsejamos usar tripode o un palo-selfie
sujeto en un lugar alto, por encima de la mesa de dibujo. En ciertos momentos del
video se puede acelerar la velocidad de grabacion (time lapse o camara rapida).
Si no sabe editar un video que incluya cada momento del proceso, puede enviar
tantos videos como necesite, cada uno con la velocidad deseada (rapida o
normal).

Video 1: (Entrega antes del 25 de febrero) Construccion de un évalo y un ovoide.
Usar lapiz blando 2B o rotuladores para que se vea mejor.

Video 2: (Entrega antes del 8 de abril) Dibujar en una hoja tres letras en
perspectiva conica de dos puntos de fuga, a modo de bloques tridimensionales
(con altura, anchura y profundidad). Aplicar texturas visuales diferentes a cada una
de ellas y las sombras propia y arrojada suponiendo que el punto de luz esta arriba
a la izquierda.

Video 3: (Entrega antes del 10 de junio) Grabar doce vifietas de un storyboard
original, pasando de una a una, donde se usen diferentes tipos de plano (general,
largo, medio, corto, primer plano y plano detalle), angulos de camara, sonidos y
una breve descripcidn de la escena. Tema y técnica libre. Puede hacerse usando
fotografias y una aplicacién digital siempre que se adjunte una foto del alumno con

los personajes usados en el storyboard.



Entregar al correo electrénico dibujosalinas@gmail.com
Poner en el asunto del correo: nombre, apellidos, curso y grupo al que pertenece

este afno 2023, numero de video y asignatura que desea recuperar.

RECUPERACION DE EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 4°
DE ESO

Elaboracion de tres videos tutoriales en los que se visualice correctamente el

dibujo hecho en una hoja y las manos del alumno usando los instrumentos de
dibujo (lapiz, compas, escuadra y cartabdn, etc.). También debe oirse la voz del
alumno explicando cada paso del proceso de elaboracion. Aconsejamos usar
tripode o un palo-selfie sujeto en un lugar alto, por encima de la mesa de dibujo.
En ciertos momentos del video se puede acelerar la velocidad de grabacion (time
lapse o camara rapida). Si no sabe editar un video que incluya cada momento del
proceso, puede enviar tantos videos como necesite, cada uno con una velocidad
deseada (rapida o normal).

Video 1: (Entrega antes del 25 de febrero) Método general para la construccion de
un poligono estrellado de nueve puntas a partir del radio. Usar lapiz blando 2B o
rotuladores para que se vea mejor.

Video 2: (Entrega antes del 8 de abril) Montar un video con un ejemplo de cada
tipo de los siguientes conceptos (tipos de plano cinematografico, angulos de
camara, direcciones de la luz en el retrato, regla de los tercios).

Video 3: (Entrega antes del 10 de junio) Grabar doce vifietas de un storyboard
original, pasando de una a una, donde se usen diferentes tipos de plano (general,
largo, medio, corto, primer plano y plano detalle), angulos de camara, sonidos y
una breve descripcidn de la escena. Tema y técnica libre. Puede hacerse usando
fotografias y una aplicacién digital siempre que se adjunte una foto del alumno con
los personajes usados en el storyboard. Adjuntar un guiéon cinematografico
(indicando escenario, dia 0 noche, interior o exterior, didlogos, descripcion de la
accion y sonidos).

Entregar al correo electrénico dibujosalinas@gmail.com

Poner en el asunto del correo: nombre, apellidos, curso y grupo al que pertenece

este afno 2023, numero de video (1, 2 o 3) y asignatura que desea recuperar.

RECUPERACION DE DIBUJO TECNICO 1 DE 1° DE BACHILLERATO




Los alumnos/as que superen este afio la materia de dibujo técnico Il tienen la
automaticamente superada la materia pendiente de dibujo técnico I. Para el resto
de los casos se tratara de la realizacion de dos examenes cortos con un ejercicio
sobre los siguientes contenidos:
1- Poligonos, tangencias y/o curvas cénicas. En el mes de marzo durante el
recreo de 11:15 a 11:45.

2- Seccion de prismas o piramides con un plano en sistema diédrico, hallando

su verdadera magnitud por abatimiento, giro o cambio de plano. En el mes

de mayo durante el recreo de 11:15 a 11:45.

5. METODOLOGIA.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de
aprendizaje que supongan una accion continua, combinada con reflexién, asi como
una actitud abierta y colaborativa, con la intencién de que el alumnado desarrolle una
cultura y una practica artistica personales y sostenibles. Estas situaciones, que ponen
en juego las diferentes competencias de la materia, deben estar vinculadas a
contextos cercanos al alumnado, que favorezcan el aprendizaje significativo, que
despierten su curiosidad e interés por el arte y sus manifestaciones, y que permitan
desarrollar su identidad personal y su autoestima. El disefio de las situaciones de
aprendizaje debe buscar el desarrollo del pensamiento divergente, apoyandose en la
diversidad de las manifestaciones culturales y artisticas. Los aportes tedricos y los
conocimientos culturales han de ser introducidos por el profesorado en relacidon con
las preguntas que plantee cada situacion, permitiendo asi que el alumnado adquiera
métodos y puntos de referencia en el espacio y el tiempo para captar y explicitar la
naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance de las obras y de los procesos artisticos

estudiados.

5.1 ORGANIZACION DE LOS TIEMPOS: TEMPORALIZACION.
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL (2°, 3° Y 4° de ESQ).

12 Evaluacién: Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

22 Evaluacion: Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La
expresion grafica y Patrimonio artistico y cultural.

32 Evaluacion: Imagen y comunicacion visual y audiovisual.



DIBUJO TECNICO (1°y 2° de Bachillerato).

12 Evaluacién: Sistema diédrico y vistas normalizadas.

22 Evaluacion: Geometria plana

32 Evaluacién: Perspectivas

5.2 ORGANIZACION DE LOS ESPACIOS.
AULA 0.2.4
PARA TALLERES DE ARTES DE 1°Y 2° DE ESO
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 4° DE ESO.
Y DIBUJO TECNICO DE 1°Y 2° DE BACHILLERATO

AULA-GRUPO PARA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 2° Y 3° DE ESO.

6. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

En sucesivas adendas a esta programacion se iran anadiendo las situaciones
de aprendizaje de cada nivel segun se vaya entendiendo y adaptando la
naturaleza de las mismas a las competencias y saberes de las materias.

La vinculacién entre competencias clave y retos del siglo XXI es la que dara
sentido a los aprendizajes, al acercar la escuela a situaciones, cuestiones y
problemas reales de la vida cotidiana, lo que, a su vez, proporcionara el
necesario punto de apoyo para favorecer situaciones de aprendizaje
significativas y relevantes, tanto para el alumnado como para el personal
docente. Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz
para integrar los elementos curriculares de las distintas materias o ambitos
mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver
problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la
autonomia, la reflexién critica y la responsabilidad.

Con estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar
y aplicar lo aprendido en contextos cercanos a la vida real. Asi planteadas, las
situaciones constituyen un componente que, alineado con los principios del
Disefo universal para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las

bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos



pedagogicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las
caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

Las situaciones de aprendizaje pueden ser definidas como situaciones reales
0 escenarios de aprendizaje, que ponen en situacion los saberes basicos, para
que el alumnado, mediante su utilizacion, adquiera un aprendizaje

competencial.

7. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.
Aulas con pantalla digital, proyectores, altavoces. Taller con toma
de agua/desague, diferentes materiales reciclados del centro. Al
tratarse de un curso en el que recuperamos el taller se iran
haciendo pequefias compras de material fungible y no fungible para
recuperar el funcionamiento anterior a la pandemia.

Biblioteca del departamento, recursos propios y paginas web.

8. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA
DIVERSIDAD DEL ALUMNADO.

Se estableceran para el alumnado medidas de flexibilizacién y alternativas
metodoldgicas en la ensefianza y evaluacion. Estas adaptaciones, en ningun

caso, se tendran en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas.

A nivel de aula se aplicaran las siguientes medidas de inclusion educativa:

a) Las estrategias empleadas por el profesorado para favorecer el aprendizaje a
través de la interaccion, en las que se incluyen entre otros, los talleres de aprendizaje,
métodos de aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos
interactivos o la tutoria entre iguales, entre otras.

b) El refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria, dirigido a favorecer
la participacién del alumnado en el grupo-clase.

¢) La tutoria individualizada, dirigida a favorecer la madurez personal y social del

alumnado, asi como favorecer su adaptacion y participacion en el proceso educativo.



d) Las actuaciones de seguimiento individualizado y ajustes metodolégicos llevados
a cabo con el alumnado derivadas de sus caracteristicas individuales.

e) Las adaptaciones y modificaciones llevadas a cabo en el aula para garantizar el
acceso al curriculo y la participacion, eliminando tanto las barreras de movilidad como
de comunicacion, comprensién y cuantas otras pudieran detectarse.

e) Cuantas otras propicien la calidad de la educacion para todo el alumnado y el
acceso, permanencia, promocion y titulacién en el sistema educativo en igualdad de
oportunidades y hayan sido aprobadas o propuestas por la Consejeria competente en

materia de educacion.

Medidas individualizadas de inclusion educativa:

a) Las adaptaciones de acceso que supongan modificaciéon o provision de recursos
especiales, materiales o tecnolégicos de comunicacién, comprension y/o movilidad.
b) Las adaptaciones de caracter metodoldgico en la organizacion, temporalizacion y
presentacion de los contenidos, en la metodologia didactica, asi como en los
procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacién ajustados a las caracteristicas
y necesidades del alumnado de forma que garanticen el principio de accesibilidad
universal.

c) Las adaptaciones curriculares de profundizacion y ampliacién o los programas de
enriquecimiento curricular y/o extracurricular para el alumnado con altas capacidades.
d) Los programas especificos de intervencion desarrollados por parte de los distintos
profesionales que trabajan con el alumnado en diferentes areas o habilidades, con el
objetivo de prevenir dificultades y favorecer el desarrollo de capacidades.

e) La escolarizacion por debajo del curso que le corresponde por edad para alumnado
que se incorpora de forma tardia al sistema educativo espafiol y que asi lo precise.
f) Las actuaciones de seguimiento individualizado llevadas a cabo con el alumnado
derivadas de sus caracteristicas individuales y que en ocasiones puede requerir la
coordinacion de actuaciones con otras administraciones tales como sanidad,
bienestar social o justicia.

g) Cuantas otras propicien la calidad de la educaciéon para todo el alumnado y el
acceso, permanencia, promocion y titulacién en el sistema educativo en igualdad de

oportunidades y hayan sido aprobadas por la administracion educativa.

9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRACURRICULARES.



Ninguna.

10. PLAN DE FOMENTO DE LA LECTURA.

Actividades:
e Diseno de portadas de libros leidos en otras materias.
e Lectura de comics analizando su lenguaje propio y caracteristico.
e Lectura y disefio de guiones audiovisuales para trabajos adaptados al

grupo y el contexto.

11. ELEMENTOS TRANSVERSALES.

La comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacién audiovisual,
se trabajaran a partir de guiones de productos audiovisuales.

La competencia digital se trabaja continuamente a través del programa
“Carmenta”.

El emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico,
la educacion emocional y en valores, se trabaja en las propuestas de trabajo
aplicadas al mundo real en las que los alumnos proponen y elaboran proyectos
propios.

La igualdad de género, incluida la afectivo-sexual, la formacién estética, se tratara
como cada ano cordinados con los demas departamentos segun el calendario
propuesto.

La educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y
la cooperacién entre iguales son de trato diario en los talleres con el uso de

materiales reciclados.

12. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE.
El departamento evaluara los procesos de ensefianza llevados a cabo y su propia
practica docente a fin de conseguir la mejora de los mismos. Como herramientas

de evaluacion que faciliten la labor individual y colectiva del profesorado se



disefaran formularios a completar por el alumnado a parte de la autoevaluacion
y la coevaluacion en respectivos analisis de resultados de las distintas

evaluaciones.



